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Wirtualny rzezbiarz cz.3

Projekt realizowany w ramach przedmiotu rzeczywistos¢ wirtualna

Zatozenia ogoélne

Projekt polega na stworzeniu aplikacji, ktéra umozliwi tworzenie rzezb z wykorzystaniem ramienia
pomiarowego urzadzenia MicroScribe i eksport ich do formatu FBX. Ruch koncéwkag wskaznika, bedg
odwzorowane, jako ruch narzedzie w wirtualnym sSwiecie i bedg powodowac rzezbienie. Uzytkownik
bedzie miat do wyboru kilka narzedzi rzezbiarskich (dtuta, noze i inne). W pracy zostang wykorzystane
trzy sprzety rzeczywistosci wirtualnej: MicroScribe do rzezbienia oraz CyberStick2 i SpaceNavigator jako
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Klasy bedace prostymi strukt
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Wielokat — lista krawedzi i ptaszczyzna

na ktérej sie znajduje

Ptaszczyzna — wektor normalny i punkt
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do ktérego nalezy
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przez promien, a takze odlegtos¢ od miejsca wypuszczenia promienia
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Krawedz — co tu wiele pisac ;), posiada wtasny komparator. Wykorzystywana w okreslaniu

widzialnosci krawedzi (czyli czy znajduje sie wewnatrz wielokata czy jest jego obrysem)

PunktNaKrawedzi - wykorzystywany pojedynczego znajdowania punktéw przeciecia ptaszczyzny

z krawedzie, co likwiduje problem btedéw w obliczeniach.

Klasy — statyczne zbiory metod

Geometry — proste operacje geometryczne:
Dodanie i usuniecie trojkata do bryty

O O O O O O

Dodanie i usuniecie wierzchotka
Obliczanie normalnej
Rzutowanie punktu na ptaszczyzne
Sprawdzanie czy punkt nalezy do tréjkata
Odlegtos¢ punktu od ptaszczyzny
Znajdywanie miejsca przeciecia prostej

z ptaszczyzng i z trojkgtem

Polygons — metody ktdére tworzg tréjkaty, na
podstawie listy krawedzie wielokagta. Mozliwe
generowanie wielokatéw wypuktych i wklestych

(algorytm przycinania uszu)
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AddTriangle
AddTriangleAt
AddTriangleCre...
AddVertax

Init
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Mormalna [+ 1...
CdlegloscPktD...
RemoveTriagle
RemoveVertax
Rzutowanie (+...
SameSide [+ 1.
WhereLinelnter...
Wherelinelnter...
ZnajdzWierzch...

RayTrace — tworzy promien na podstawie 2 punktéw i znajduje

tréjkaty, ktdre sg na jego drodze

Helper — proste metody pomocnicze

PolyShape — klasa reprezentujgca bryte podlegajgca rzezbieniu.
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